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Tutorial na vytvoreni hraciho pole (tile)

PoZadavky

4+ Perfektni ¢tverec 100x100 pixelQ

4+ Grafika vytvofena pomoci vektorového editoru ale kone&ny obrazek ve formatu PNG
4+ Vice variaci

Postup reseni

1. Pf¥ivytvareni nového projektu ve vektorovém editoru definujeme jeho rozméry. Vétsina vektorovych
editoru ze zédkladu pouzivaji centimetry, které nejsou zrovna vhodné pro export v PNG formatu. Lze vsak
zménit toto nastaveni na pixely. Sitky a vy$ku nastavime na hodnotu 100.




2. Povytvoreni vhodné grafiky vyexportujeme do nami urcené slozky. (File > Export > Export as...)

Soubor Upravwy Objekt Text Vybér Efekt Zobrazeni Okna Napovéda

Novy... Ctrl+N
| —— zaacni [ERCURUD Nastaveni dokumentu | Predvol
Novy z prediahy.. Shift+Ctrl+N e eni dokumen by

Otevrit... Ctrl+0

Otevfit posledni soubory

Zavfit Ctrl+W
Zavfit vie Alt+Ctrl+W
UloZit Ctrl+S
Ulozit jako... Shift+Ctrl+S
UloZit kopii Alt+Ctrl+5

Historie verzl

UloZit jako predlohu..

Obnovit F12
Prohledat Adobe Stock...

Umistit... Shift+Ctrl+P

Export pro obrazovky.. Alt+Cirl+E
Exportovat vybé Exportovat jako..

Zabalit.. Alt+Shift+Cirl+P Exportovat pro web (starsi verze)... Alt+5Shift+Ctrl+5

Skripty >

Nastaveni dokumentu... Alt+Ctrl+P
Barevny rezim dokumentu >

Informace o souboru... Alt+Shift+Ctrl+|
Tisknout... Ctrl+P

Konec Ctrl+Q

Nastavime nazev souboru ve formatu pro lepsi organizaci. Nap¥: | pofadové Cislo pole| |typ| =12_B.
Také zvolime PNG formit.

File name: | 12_B.png
Save as type: [PNG (.PNG)

Autodesk Real DWG (*
Autodesk Real DWG (%D

Enhanced metasoubor (*.EMF)
JPEG (*JPG)

Macintosh PICT (*PCT)

PNG (*PNG)




3. Pfesuneme se do programu Unity, kde si otevieme okno Tile Palette (Window > 2D > Tile Palette). Pokud
nemame vytvorenou novou Tile Palette, vytvorime jej pfes tento dropdown.
Tile Palette a®Game @ Al

Create New Palette

4. Nalezneme kde se nachazi uloZeny obrazek a pretahneme ho do Tile Palette okna. VloZime cestu pro
.asset soubor. Pokud zmackneme tlacitko pro editaci mizeme zkopirovat, vyjmout Ci otocit (pres
klavesové zkratky ,,CTRL + [“ nebo ,,CTRL + ]“) pole
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Default Brush



